REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT
PLACU ZABAW DLA NOVUM

§ 1 Postanowienia ogodlne i definicje

1. Organizatorem Konkursu jest spotka pod firmg: NOVUM Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Szczytnie, przy ul. Gnieznienskiej 2A, 12-100 Szczytno,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000900672, NIP 7451796890, REGON 280250174 (zwana dalej ,Organizatorem”).

2. Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

3. Konkurs nie jest grg losowa, loterig, zaktadem wzajemnym ani zadng inng gra, ktérej
wynik zalezy od przypadku, w rozumieniu Ustawy o grach hazardowych z dnia 19 listopada
2009 r. Konkurs stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 Kodeksu cywilnego.

4, Konkurs ma charakter studialny, otwarty i jednoetapowy. Jego celem jest wytonienie
najlepszego projektu na kolekcje urzgdzen zewnetrznego placu zabaw, inspirowang naturg i
Mazurami.

5. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem” okreSla zasady i warunki
uczestnictwa w Konkursie. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora pod
adresem: www.konkurs.novum4kids.pl, przez caty czas trwania Konkursu.

§ 2 Cele i warunki Konkursu

1. Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego, pod wzgledem kreatywnosci,
innowacyjnosci oraz jakosci projektowej, pomystu na kolekcje urzadzen przeznaczonych do
uzytkowania na swiezym powietrzu.

2. Projekt konkursowy powinien obejmowac¢ minimum 2 zestawy zabawowe oraz co
najmniej 3 urzadzenia uzupetniajace.
3. Motywem przewodnim Konkursu sg Mazury — projekt musi w sposéb czytelny

nawigzywaé do natury, krajobrazu oraz estetyki tego regionu, harmonijnie wpisujgc sie w jego
charakter i wartosci.

4, Dodatkowo, projekty powinny uwzglednia¢ mozliwosé ich wdrozenia do produkcji
seryjnej w warunkach technologicznych Spdétki NOVUM. Mile widziane jest wykorzystanie
zaréwno materiatow stosowanych obecnie, jak i innowacyjnych rozwigzan materiatowych, pod
warunkiem ze umozliwig one bezpieczng i powtarzalng realizacje produkcyjna.

5. Projekty powinny spetnia¢ nastepujgce kryteria:

a) Design, rozumiany jako dbato$¢ o estetyke, harmonie formy i funkcjonalnosci, ma
nada¢ projektowi spojny charakter inspirowany naturg i krajobrazem Mazur. Atrakcyjna
wizualnie i ergonomiczna koncepcja ma zachecac¢ do wspolnej zabawy, budowac pozytywne
doswiadczenia estetyczne oraz podkresla¢ wysokg jakos¢ wykonania.

b) Innowacyjnos¢, poprzez poszukiwanie nowych rozwigzah konstrukcyjnych,
sensorycznych i edukacyjnych, powinna wnosi¢ swieze spojrzenie na projektowanie urzadzen
zabawowych. Zastosowanie nowoczesnych technologii i materiatbw ma otwiera¢ mozliwosci
tworzenia funkcjonalnych, trwatych i bezpiecznych rozwigzan. Kreatywne tgczenie funkcji ma
zapewni¢ dzieciom mozliwos¢ rozwijania wyobrazni, kompetencji spotecznych i umiejetnosci
ruchowych w sposob angazujgcy i nieoczywisty.

c) zastosowanie nowatorskich materiatdbw (np. ekologicznych, recyklingowych,
hybrydowych czy inteligentnych),
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d) wprowadzenie elementéw gierwalizacji i integracji z nowoczesnymi technologiami (np.
aplikacje mobilne, interakcja z telefonem czy urzgdzeniami multimedialnymi),

e) oryginalne rozwigzania konstrukcyjne, ktére tgczg rozne funkcje w jednym urzgdzeniu,
f) tworzenie nowych doswiadczen sensorycznych i edukacyjnych dla dzieci,

9) nietypowe podejscie do designu, np. inspirowane naturg w nieoczywisty sposob,

h) innowacyjne rozwigzania w zakresie bezpieczenstwa i trwatosci urzadzen,

i) nowe formy inkluzywnosci, ktére otwierajg przestrzen zabawy dla réznych grup

uzytkownikow.

i) Ekologia, traktowana jako odpowiedzialnos¢ wobec srodowiska, zaktada stosowanie
materiatdbw naturalnych lub z recyklingu, ograniczenie sladu weglowego oraz tworzenie
konstrukcji trwatych, bezpiecznych i przyjaznych naturze. Projekt ma harmonijnie wpisywac
sie w otoczenie, czerpigc inspiracje z krajobrazu i dbajgc o jego ochrone.

k) Inkluzywnos$¢, rozumiana jako dostepno$¢ i rowne szanse w zabawie, ma
zagwarantowac, ze urzgdzenia bedg przyjazne i bezpieczne dla wszystkich dzieci, niezaleznie
od ich mozliwosdci czy potrzeb. Eliminacja barier i tworzenie przestrzeni sprzyjajacych
integracji stanowig klucz do budowania otwartych, wspélnych doswiadczen na placu zabaw.

) Mozliwos¢ wdrozenia do produkcji seryjnej, bardzo istotnym elementem oceny jest
realna mozliwos¢ wyprodukowania zaproponowanej koncepcji w warunkach produkcyjnych
NOVUM. Rekomendujemy zapoznanie sie z dokumentem Materialy wykorzystywane w
produkcji placéw zabaw NOVUM (dostepnym w zaktadce ,Pliki do pobrania” na stronie www).
Mile widziane jest takze proponowanie nowych, innowacyjnych materiatoéw, pod warunkiem ze
umozliwig one bezpieczng i powtarzalng produkcije seryjng.

§ 3 Motyw przewodni konkursu

1. Z okazji jubileuszu 30-lecia dziatalnosci Spdétki NOVUM, jednego z wiodgcych
producentdow placéw zabaw w Polsce i Europie, tematem przewodnim konkursu jest
.Mazurska natura”. Mazury — kraina jezior, laséw i harmonii z przyrodg — stajg sie inspiracjg do
stworzenia nowej kolekcji urzgdzen placow zabaw.

2. Projekty powinny odwotywac sie do unikalnego charakteru tego regionu, jego barw,
form i krajobrazéw. Nawigzania do natury, wody, drewna czy ekologicznych materiatdbw majg
nada¢ placom zabaw wyjagtkowg estetyke i pozwoli¢ dzieciom doswiadcza¢ zabawy w
przestrzeni, ktéra w naturalny sposob wpisuje sie w otoczenie. Celem jest stworzenie
koncepcji, ktora potgczy piekno przyrody Mazur z nowoczesnym designem, ekologig i
innowacyjnoscig, budujgc przestrzenie sprzyjajgce wspélnym doswiadczeniom, integracji i
radosci dzieciecej zabawy.

§ 4 Uczestnicy Konkursu

1. Do udziatu w Konkursie uprawnione sg wszystkie osoby fizyczne, ktére ukonczyty 18
lat i posiadajg petng zdolnosé do czynnosci prawnych, zwane dalej ,Uczestnikami”. Konkurs w
szczegolnosci adresowany jest do architektéw, projektantéw oraz studentéw kierunkéw
projektowych i architektonicznych, jak rowniez profesjonalnych projektantéw. Udziat w
Konkursie jest jednak otwarty dla wszystkich zainteresowanych.

2. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
3. Organizator nie zwraca kosztow zwigzanych ze zgtoszeniem lub uczestnictwem w
Konkursie.

4. Z udziatu w Konkursie wytgczeni sg pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Jury.



§ 5 Zasady uczestnictwa

1. Kazdy Uczestnik (indywidualnie lub jako cze$¢ zespotu) moze zgtosi¢ maksymalnie
jeden projekt.
2. Projekty mogg by¢ przygotowane indywidualnie lub zespotowo. W przypadku pracy

zespotowej, nalezy wskazac¢ jedng osobe jako reprezentanta (lidera zespotu). Nagroda jest
przeznaczona dla catego zespotu. Zgtoszenie pracy w imieniu zespotu oznacza, ze wszyscy
jego cztonkowie akceptujg Regulamin i upowazniajg lidera do reprezentacji.

3. Zgtoszenia przyjmowane sg wytgcznie drogg elektroniczng, za pomocg formularza
zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej www.konkurs.novum4kids.pl
4. Wymagania dotyczgce formy zgtoszenia :

a) Prezentacja projektu w formacie PDF (zalecany uktad poziomy A3, maksymalnie 15
plansz, maksymalny rozmiar pliku 100 MB).

b) Wizualizacje, rysunki techniczne, opis koncepcji, zastosowane materiaty i inspiracje w
formie PDF A4/A3 (maksymalnie 10 stron).

5. Projekty nalezy przygotowac w jezyku polskim lub angielskim.
6. Termin sktadania prac konkursowych uptywa o godz. 24:00 w dniu 04.12.2025 .

§ 6 Nagrody i kwestie podatkowe

1. W Konkursie przewidziane sg dwie nagrody:

a) | Nagroda o wartosci 10 000 zt (dziesiec tysiecy ztotych) brutto oraz mozliwos¢ zaproszenia
do wspotpracy przy wdrozeniu zwycieskiej koncepcji w rzeczywisty projekt.

b) Wyréznienie w kategorii innowacje o wartosci 5 000 zt (pie¢ tysiecy ztotych) brutto.

2. Zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od os6b fizycznych,
Organizator jako ptatnik jest zobowigzany do pobrania 10% zryczattowanego podatku
dochodowego od warto$ci nagrod, ktérych jednorazowa warto$¢ przekracza 2000 zt (dwa
tysigce ztotych).

3. Laureat | Nagrody otrzyma kwote netto w wysokosci 9 000 zt (dziewiec tysiecy
ztotych), a osoba wyrdzniona kwote netto w wysokosci 4 500 zt (cztery tysigce piecset
ztotych), stanowigce kwoty po potrgceniu przez Organizatora naleznego podatku.

4. Wyptata nagréod nastgpi po dopetnieniu przez Laureatow wszystkich formalno$ci
prawnych, w tym w szczegolnosci po podpisaniu umowy 0 przeniesieniu autorskich praw
majgtkowych oraz dostarczeniu danych niezbednych do rozliczen podatkowych.

§ 7 Prawa autorskie

1. Uczestnik, zgtaszajgc prace konkursowa, oswiadcza, ze jest jej wylgcznym tworca i ze
przystugujg mu do niej nieograniczone autorskie prawa majgtkowe oraz osobiste.
2. Uczestnik oswiadcza, ze zgtoszona praca jako utwér, nie narusza praw osob trzecich,

w szczegolnosci ich autorskich praw majgtkowych i osobistych, a takze dobr osobistych. W
przypadku naruszenia tych praw, Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ prawng i
zobowigzuje sie do zwolnienia Organizatora z wszelkich roszczen.

3. Z chwilg dokonania zgtoszenia, Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej,
nieodptatnej licencji na korzystanie ze zgtoszonej pracy na nastepujgcych polach eksploatacii,
w celach informacyjnych, promocyjnych i marketingowych zwigzanych z Konkursem :
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a) Utrwalanie i zwielokrotnianie pracy, w tym w szczegolnosci wytwarzanie dowolng technikg
egzemplarzy utworu;

b) Wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) Wprowadzanie do pamieci komputera i do sieci teleinformatycznych (w tym Internet), w celu
udostepniania publicznego w taki sposob, aby kazdy mdogt mie¢ do nich dostep w wybranym
przez siebie miejscu i czasie, w szczegdlnosci na stronie internetowej, w mediach
spotecznosciowych, w katalogach oraz materiatach promocyjnych i prasowych Organizatora.
4. Z chwilg podpisania umowy o przeniesieniu autorskich praw majgtkowych do
nagrodzonego projektu (Laureat | Nagrody), Uczestnik przenosi na Organizatora nieodptatnie,
bez ograniczen czasowych i bez ograniczenia terytorium, bez ograniczenia techniki, formatu,
standardu lub systemu, catos¢ autorskich praw majgtkowych do utworu na wszystkich
znanych w chwili zawarcia umowy polach eksploatacji, a w szczegdlnosci na polach
wyszczegolnionych w ust. 3 powyzej , a takze na nastepujacych, rozszerzonych polach
eksploatacji — wprowadzanie zmian, modyfikacji, adaptacji oraz tworzenie i wykorzystywanie
utworéw zaleznych (opracowan), w tym dostosowywanie projektu do warunkéw
technologicznych firmy NOVUM, rozwijanie koncepcji oraz tworzenie dokumentac;ji techniczne;j
i rysunkow wykonawczych na potrzeby produkcji seryjnej.

5. Uczestnik wyraza zgode na rozpowszechnianie i korzystanie z utworu zaleznego
(opracowania), w tym na rozporzadzanie nim. Uczestnik upowaznia Organizatora do
wykonywania w jego imieniu autorskich praw osobistych, a w szczegdlnosci do: a/
decydowania o sposobie ostatecznego oznaczania nazwiskiem autora utworu, w tym rowniez
do publikacji anonimowych, b/ decydowania o nienaruszalnosci tresci i formy utworu.

§ 8 Postepowanie reklamacyjne

1. Wszelkie reklamacje dotyczace Konkursu mogg by¢ skiadane w formie pisemnej lub
elektronicznej na adres Organizatora: pawel.trzcinski@novum4kids.com , w terminie 14 dni od
daty ogtoszenia wynikow.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika, a takze
doktadny opis i uzasadnienie zgtaszanego zastrzezenia. Reklamacje ztozone po terminie lub
w innej formie niz wskazana w niniejszym paragrafie nie bedg rozpatrywane.

3. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od daty jej otrzymania i
poinformuje Uczestnika o rozstrzygnieciu drogg mailowa lub listownie.

§ 9 Ochrona Danych Osobowych (RODO)

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia
Konkursu, weryfikacji Uczestnikow, przyznania i wydania nagréd oraz obstugi ewentualnych
reklamaciji.

3. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest zgoda Uczestnika (art. 6 ust.
1 lit. a RODO) oraz prawnie uzasadniony interes Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), aw
przypadku Laureatéw — wypetnienie obowigzku prawnego (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO).

4. Dane osobowe Uczestnikdw bedg przechowywane do czasu zakohczenia Konkursu i
rozliczenia nagréd. Dane Laureatéow oraz dokumentacja finansowo-ksiegowa bedg
przechowywane przez okres wymagany przepisami prawa podatkowego.
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5. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo do zgdania dostepu do swoich danych, ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania oraz prawo do przenoszenia danych.

6. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych nalezy kontaktowac sie
z Organizatorem. Kazdy Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

§ 10 Kalendarz

1. 24.09.2025 — ogtoszenie Konkursu;

2. 01.12.2025 - termin zadawania pytan do Organizatora (na adres:
pawel.trzcinski@novum4kids.com);

3. 04.12.2025 (do godz. 24:00) — termin skfadania prac konkursowych;

4. 11.12.2025 — ogtoszenie wynikéw Konkursu;

5. 17.12.2025 - oficjalna publikacja wynikow i prezentacja zwycieskich projektéw

§ 11 Jury konkursowy

Igor Chmielinski — Prezes Zarzgdu, Dyrektor Generalny NOVUM
Maria Chmielinska — Cztonek Zarzadu, Dyrektor Operacyjny NOVUM
Marlena Sledzinska — Kierowniczka dziatu konstrukcyjnego NOVUM
Andrzej Chmielinski — Cztonek Zarzgdu, Dyrektor Techniczny NOVUM
Robert Kotkiewicz — Gtéwny Konstruktor Dziatu Wdrozen

§ 12 Postanowienia koncowe

1. Zgtoszenie checi uczestnictwa w Konkursie w sposéb okreslony w Regulaminie jest
réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu i wyrazeniem zgody na przetwarzanie oraz
opublikowanie danych Uczestnika.

2. Integralng czes¢ Regulaminu stanowi formularz zgtoszeniowy, ktérego przestanie zgodnie z
regutami wskazanymi w Regulaminie jest konieczne do skutecznego uczestnictwa w
Konkursie.

3. Organizator zastrzega mozliwos¢ zmiany Regulaminu, zasad przebiegu

oraz rozstrzygniecia Konkursu w czasie jego trwania, w przypadku zaistnienia waznych
powoddw, w szczegolnosci zmiany przepisébw prawa, zmian w zakresie prowadzonej
dziatalnosci, wprowadzenia nowych technologii, przy czym zmiany Regulaminu nie wptyng

na pogorszenie warunkéw ani sytuacji prawnej Uczestnikdw. Informacje o zmianach
wskazanych powyzej bedg opublikowane na stronie www.konkurs.novum4kids.pl z
14-dniowym wyprzedzeniem.

4. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z Konkursem bedg
rozstrzygane przez wtasciwy sad powszechny.

5. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie przepisy
prawa polskiego, w szczegolnosci Kodeksu cywilnego oraz Ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych.
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